‘POLSKl
; ZWIAZEK

BADMINTONA

261/2019/X111

UCHWALA ZARZADU POLSKIEGO ZWIAZKU BADMINTONA

z dnia 10.09.2019

w sprawie zmiany Regulaminu Sportowego

Zarzad Polskiego Zwigzku Badmintona, dziatajgc na podstawie § 46 pkt 12b Statutu,
tekst jednolity z dnia 6.10.2012 r., zatwierdzony przez Krajowy Rejestr Sgdowy w
dniu 1.02.2013 r., uchwala co nastepuje:

§1

1.W zwigzku z wprowadzeniem wielu zmian w Regulaminie Sportowym
zatwierdzonym uchwatg 202/2018/XIll z dnia 19.12.2018 r., obowigzujgcym od
01.01.2019 roku, zostaje uchylona tres¢ tego Regulaminu.

2. Zatwierdza sie nowg tre$¢ Regulaminu Sportowego, ktory stanowi zatgcznik do
niniejszej uchwaty, obowigzujgcg od 11.09.2019 .

§ 2

Uchwate podjeto wiekszoscig gtoséw w drodze mailowej, zgodnie z § 5, ust. 2
Regulaminu organizacji i funkcjonowania Zarzgdu PZBad.

§3

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia
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Zalacznik do Uchwatly 261/2019/XI11

REGULAMIN SPORTOWY
OD 11 WRZESNIA 2019

Warszawa, 09.09.2019
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CZESC OGOLNA

I. SYSTEM WSPOLZAWODNICTWA

Na wspotzawodnictwo sktadajg si¢ turnieje okreslonej rangi:
1. Ranga 1 — wspotzawodnictwa BWF/BE w Polsce:

a)
b)
)

Polish Open/International (OMP);
Polish Junior Open/International (MMPJ);
Polish U17 Open/International (MMPIM).

2. Ranga 2 — Mistrzostwa Polski:

a)
b)

<)
d)

e)

Indywidualne Mistrzostwa Polski ( IMP);

Indywidualne Mistrzostwa Polski w kategoriach wiekowych:

*  MMPIMPJLIMPIM,IMPM,IMPMM);

Druzynowe Mistrzostwa Polski (DMP) - Ekstraliga, pierwsza, druga i trzecia liga

Druzynowe Klubowe Mistrzostwa Polski w kategoriach wiekowych DKMP:

W latach nieparzystych DKMP organizowane dla druzyn meskich i zenskich, a w latach parzystych dla
druzyn mieszanych.

Druzynowe Migdzywojewodzkie Mistrzostwa Polski w kategoriach wiekowych DMMP.

W latach parzystych dla druzyn meskich i zenskich, a w latach nieparzystych dla druzyn mieszanych.

3. Ranga 3 — Grand Prix Polski w kategoriach wiekowych (GPP) — po jednym turnieju w kazdej polowie
sezonu (liczbe turniejow GPP Elity okresla PZBad).

4. Ranga 4 — Otwarte Grand Prix w kategoriach wiekowych (OGP) — po dwa turnieje w kazdej potowie
sezonu.

w

Ranga 5 — Krajowe Otwarte w kategoriach wiekowych (KT)

6. Ranga 6 — Regionalne:

a)
b)

<)

Regionalne Otwarte w kategoriach wiekowych (RT)
Migdzywojewoddzkie Mistrzostwa Mtodzikow (MMM);
Eliminacje IMPJM.(OOM)

7. Sezon rozgrywkowy trwa od 1 lipca do 30 czerwca

II. ZESTAW GIER

W turniejach indywidualnych obowiazujg rodzaje gier:

1
2
3
4
5
P

. Pojedyncza kobiet (dziewczat),

. Pojedyncza mezczyzn (chtopcow),

. Podwdjna kobiet (dziewczat),

. Podwdjna mezczyzn (chlopcodw),

. Mieszana.

ZBad moze ustali¢ lub zezwoli¢ na inny zestaw gier w danym turnieju.

II1. Uczestnictwo w turniejach

1. Kategorie wiekowe

Kategoria /Sezon 1.07.2019-30.06.2 | 1.07.2020-30.06.2 | 01.07.2021-30.06.
020 021 2022

Elita (E) 2000 i starsi 2001 i starsi 2002 i starsi
Mtodziezowcy (U23) 1997 - 2000 1998-2001 1999-2002
Juniorzy (J - U19) 2001-2002 2002-2003 2003-2004
Juniorzy Mtodsi (JM — U17) 2003-2004 2004-2005 2005-2006
Mtodzicy (M — U15) 2005-2006 2006-2007 2007-2008
Mtodzicy Mtodsi (MM — U13) 2007 i mtodsi 2008 i mtodsi 2009 i mtodsi
Zacy (Z - Ul1) 2009 i mtodsi 2010 i mtodsi 2011 i mlodsi




Zacy Mtodsi (ZM — U9) 2011 i mlodsi 2012 i mtodsi 2013 i mtodsi

2. Prawo gry ze wzgledu na wiek

* W Indywidualnych Mistrzostwach Polski — bez ograniczen;

* W DMP - Ekstralidze - starsi niz mtodzik (U17 i starsi);

* W Indywidualnych Mistrzostwach Polski kategorii wiekowych (U23, U19, U17, U15, U13) —
zawodnicy danej kategorii wiekowe;j;

W turniejach indywidualnych Elity — bez ograniczen;

W turniejach indywidualnych Junioréw oraz Druzynowych Mistrzostwach Polski Juniorow (U19)
— Juniorzy i mtodsi

* W turniejach indywidualnych Junioréw Mtodszych oraz Druzynowych Mistrzostwach Polski
Junioréw Mtodszych (U17) — Juniorzy Mtodsi i miodsi;

W turniejach indywidualnych Mtodzikéw oraz Druzynowych Mistrzostwach Polski Mtodzikéw
(U15) — Mtodzicy i mtodsi;

W turniejach indywidualnych Mtodzikow Mtodszych oraz Druzynowych Mistrzostwach Polski
Mtodzikéw Mtodszych (U13) — Miodzicy Mtodsi, Zacy i Zacy Mtodsi (U13, U11,U9).

Ilo$¢ dopuszczalnych rodzajow gier dla zawodnikow:

* W indywidualnych turniejach rangi 2-3 oraz w Miedzywojewodzkich Mistrzostwach Mtodzikow
zawodnik moze gra¢ maksimum w dwoch grach (r6znego rodzaju),

* W turniejach rangi 4-6 o maksymalnej liczbie gier dla zawodnika decyduje organizator.

3. Inne warunki:

a) Posiadanie aktualnego wpisu w ewidencji zawodnikow oraz waznych badan sportowo-lekarskich
(obcokrajowcy grajacy w turniejach indywidualnych sa zwolnieni z obowigzku posiadania wpisu do
ewidencji, ale bez wpisu nie podlegaja punktacji listy klasyfikacyjne;j);

b) Posiadanie przepisowego sprz¢tu i wlasciwego ubioru;

¢) Spehienie innych warunkow okreslonych w przepisach zewnetrznych lub regulaminach
szczegOlowych.

d) Brak zaleglosci klubow i zawodnikow wobec PZBad

4. Liczba gier dla zawodnika:

* W indywidualnych turniejach rangi 2-3 oraz w Migdzywojewodzkich Mistrzostwach Miodzikow
zawodnik moze gra¢ maksimum w dwoch grach (r6znego rodzaju),
W turniejach rangi 4-6 o maksymalnej liczbie gier dla zawodnika decyduje organizator.

Iv. KALENDARZ TURNIEJOW.
1. Kalendarz turniejow na caly sezon powstaje do konca lipca sezonu poprzedniego.
Turnieje rangi 5 na drugg cz¢$¢ sezonu (styczen - czerwiec) moga by¢ dodatkowo zgtoszone do 30
listopada.
Turnieje rangi 6 moga by¢ zglaszane w trakcie sezonu na 4 tygodnie przed datg turnieju.
Kalendarz turniejow publikowany jest na witrynie PZBad.
2. Organizacja turniejow:
*  Prawo organizacji turniejoéw majg kluby, wojewodzkie zwigzki badmintona i jednostki
samorzadowe i inne za zgoda PZBad,
PZBad ogtasza zasady otwartych konkurs6w na organizacj¢ turniejow rangi 1-5;
Przy nierozstrzygnigtym konkursie — indywidualne negocjacje z potencjalnymi organizatorami;
*  Turnieje otwarte regionalne rangi 6 (RT)
3. Ograniczenia w organizacji turniejow:
* W tygodniu turniejow rangi 1-4 obowiazuje zakaz organizowania innych turniejow tej samej
kategorii wiekowej ( poza turniejami regionalnymi)

V. OPLATY TURNIEJOWE.
1. Wpisowe Indywidualnych Mistrzostwach Polski
*  Grapojedyncza — 50 zt od zawodnika
*  Grapodwojna — 40 zt od zawodnika
2. Wpisowe do Druzynowych Mistrzostw Polski: Juniorow, Junioréw Mtodszych, Mtodzikow,
Mtodzikow Mtodszych — po 350 zt za kazdg druzyne.
3. Rangi 3-4 (pobiera organizator):
*  Grapojedyncza — 40 zt od zawodnika,
*  Grapodwojna — 35 zt od zawodnika.
4. Rangi 5-6 (pobiera organizator):
* Gra pojedyncza — nie wigcej niz 35 zt od zawodnika,
Gra podwojna — nie wi¢cej niz 30 zt od zawodnika.



5. Kaucja za zlozenie protestu — 300zt.

VI. ZGLOSZENIA DO GRY, WYCOFANIA, NIEOBECNOSCI.
1. Do turniejéw indywidualnych uprawnionymi do zglaszania sg (w kolejnosci waznosci):
* Dla cztonkéw kadry narodowej do turniejow rangi 1i 3 —
Dyrektor Sportowy PZBad, trener Kadry Narodowej;
* Dla zawodnikéw o wpisie ,,K” w ewidencji — wlasciwe kluby;
* Dla zawodnikoéw o wpisie ,,B” w ewidencji — petnoletni zawodnicy, albo przedstawiciele ustawowi
zawodnikow niepeloletnich;
* Dla pary zlozonej z zawodnikéw réznych klubéw wymagane sg zgloszenia od obu partnerow.
2. Uprawnionymi do zgltaszania druzyn s3:
*  Klubowych — whasciwe kluby;
*  Wojewddzkich:
> W wojewodztwie z zarejestrowanym Wojewddzkim Zwiazkiem Badmintona, aktualnym

cztonkiem zwyczajnym PZBad —ten WZBad. Moze on jednak scedowac to uprawnienie
dotyczace danego turnieju na klub z tego wojewodztwa — najp6zniej 30 dni przed turniejem,
powiadamiajac PZBad;

> W wojewodztwie bez WZBad — klub z danego wojewodztwa zaakceptowany przez PZBad.

PZBad informuje niezwlocznie s¢dziego gtdéwnego o uprawnieniu klubu do zglaszania druzyny
wojewddzkiej.

3. Dokonywanie zgtoszen i ich przetwarzanie.
*  Poczta elektroniczng na adres podany w komunikacie z numerami rejestracyjnymi zgodnie z

ewidencja zawodnikow na witrynie PZBad.

* Zgloszenia powinny by¢ dokonywane wedlug ponizszego wzoru:
> W temacie wiadomosci nazwa turnieju np. IMPJM
> W treéci wiadomosci: kategoria wiekowa, rodzaj gry, nr ewidencji, imi¢

i nazwisko oraz klub, a w przypadku gry podwojnej réwniez nr ewidencji, imi¢ i nazwisko
partnera.

Przyktad: JM Gra Podwojna X0000 Imie Nazwisko, Nazwa klubu /Y0000 Imie Nazwisko,
Nazwa klubu

Zglaszajacy podaje swoje dane: Imig¢, Nazwisko, Klub oraz numer telefonu

Sedzia gtowny weryfikuje i akceptuje prawidtowe i terminowe zgloszenia, powiadamiajac
zglaszajacego o odebraniu zgtoszenia.
W czasie catego turnieju zawodnik musi uprawniony do gry

4. lelty zgloszen, wycofania, nieobecnosci.

Jezeli liczba zgloszen w danej grze przekracza limit, to prawo gry majg uczestnicy z najlepsza

ocena listy klasyfikacyjnej; pozostali tworzg liste rezerwowa.

W razie wycofania zawodnika/pary, prawo gry uzyskuje uczestnik/para z pierwszego miejsca listy

rezerwowej (z najlepsza ocena listy klasyfikacyjnej). W razie wycofania wigkszej liczby

uczestnikow prawo gry uzyskuje ta sama liczba uczestnikow z listy rezerwowe;j.

Liste zgloszen od publikacji do losowania aktualizuje sedzia glowny na biezaco.
Jezeli wycofanie nast@puje po opubhkowanym losowaniu 1 istnieje lista rezerwowa w danej grze,
sqdzm gkowny moze nie ujawniajac Wycofanego uczestnika poinformowaé zglaszajacego z
pierwszego miejsca listy rezerwowej o mozliwos$ci gry w turnieju. Po ponownym zgloszeniu, na
odprawie technicznej nastgpuje zmiana w losowaniu, (jezeli zmiana dotyczy jednego zawodnika/
pary, to zajmuja miejsce zawodnika/pary wycofanej. W przypadku zmiany wigkszej liczby
uczestnikow miejsca w drabince sg losowane i w tym momencie nie obowigzuja rozstawienia
klubowe i wojewodzkie).

Nieobecnos¢ zawodnika od kategorii mlodzika musi by¢ udokumentowana zaswiadczeniem

lekarskim potwierdzajacym niezdolnosci do gry.

Jezeli wycofanie wystepuje po losowaniu, zawodnik/klub jest zobowigzany do uiszczenia catego

wpisowego do organizatora,

VII. HARMONOGRAM PRZEDTURNIEJOWY.
a) Procedura indywidualnych turniejow bez eliminacji:

Turnieje rangi: 1 234 |56
Dokonujacy Czynnos¢ Przed turniejem
najp6znie;j:
Kolegium Sedziow / Powotanie s¢dziego gtownego 40 dni
organizator
Organizator Przestanie s¢dziemu gtdéwnemu projektu komunikatu 35 dni




Organizator Przestanie uzgodnionego komunikatu do PZBad z 30 dni

z kopia do Sedziego Gléwnego | kopia do sedziego gtdéwnego Wedtug

PZBad Publikacja komunikatu B‘]’S"g / 25 dni
Zglaszajacy Zgloszenia do gier i ,,dzikich kart” 12dni | 9 dni
Sedzia gtowny Publikacja listy zgloszen (zakwalifikowanych i 9dni | 7dni

rezerwy)
Sedzia gtowny Publikacja losowania 6dni | 4dni
Sedzia gtowny Publikacja planu gier 5. 3 dni
Dni

b) Do mistrzostw druzynowych i turniejéw z eliminacjami harmonogram stosuje si¢ zgodnie z ich
komunikatem.

6. ZASADY PRZEPROWADZANIA TURNIEJU.

1.

2.

3.

Rozpoczecie turnieju planowane jest nie wezesniej niz o godz. 9: 00, a wywolanie ostatnich gier nie
p6zniej niz 22:00.

W turniejach mtodzikéw i mtodzikoéw mlodszych ostatnie gry nie powinny by¢ planowane p6zniej niz
na godzing 20:30.

Bez zgody zainteresowanych uczestnikow gra nie moze rozpocza¢ si¢ wezesniej niz w programie
minutowym.

Zawodnik ma prawo do 30-minutowego wypoczynku po kazdej grze.

Czas oczekiwania na zawodnika wywotanego do gry wynosi 5 minut i traci on prawo do gry, jezeli w
tym czasie nie stawi si¢ na boisku. Od zajecia miejsca przez sedziego prowadzacego zawodnik ma
prawo 2-minutowej rozgrzewki na boisku ( 2 minuty rozgrzewki musza miescic si¢ w 5 minutach od
wywotania)

Sedzia gtdéwny zobowigzany jest respektowac uzgodnienia migdzy zainteresowanymi uczestnikami
dotyczace wczesniejszego rozegrania danej gry, o ile nie koliduje to z normalnym tokiem turnieju.
Kolejno$¢ finatéow ustala sedzia glowny, uwzgledniajac ich sktad i atrakcyjno$é oraz opinie¢
uczestnikOw 1 organizatora.

Zawodnik nieobecny lub rezygnujacy z gry przed jej przepisowym zakonczeniem (dotyczy rowniez
kontuzji), nie moze kontynuowac turnieju w tej oraz innych grach.

7. ODPRAWA TECHNICZNA, LOSOWANIE.

a)
b)
¢)
d)
e)
)

2)

8. LOTKIL

a)
b)

c)

Odprawa techniczna rozpoczyna si¢ zgodnie z komunikatem turniejowym mozliwie blisko hali
turniejowej minimum 60 minut przed rozpoczeciem turnieju.

Na odprawie technicznej, lub w czasie trwania turnieju, s¢dzia glowny moze sprawdzi¢ dokumenty
zawodnikow.

Na odprawie technicznej sedzia gldwny przyjmuje zgloszenia nieobecnos$ci, usprawiedliwienia oraz
whnioski o zmiany w parach w grach podwojnych.

Losowanie odbywa si¢ na podstawie tej samej listy klasyfikacyjnej, ktora byta uzyta do ustalenia
zgloszen i rozstawien w poszczegdlnych grach — ostatniej przed publikacja rozstawien.

Najpo6zniej na odprawie technicznej s¢dzia glowny dokonuje zmian zwigzanych z wejsciem
zawodnikow z listy rezerwowej w miejsce wycofanych.

Na odprawie technicznej, lub najp6zniej przed rozpoczgciem meczow w danym rodzaju gry,
dopuszczalne jest zastepstwo jednego z partneré6w w grze podwojne;j, jezeli:

Potwierdzono nieobecnos¢ jednego z partnerow;

Zastgpstwo nie spowoduje rozbicia innej pary;

W nowym sktadzie para nie uzyskuje wyzszego rozstawienia;

Para w nowym sktadzie miataby prawo gry tzn. para taka mogtaby by¢ (ze wzglgdu na
ograniczenia regulaminowe) dopuszczona do gry w normalnym trybie.

Pierwszenstwo majg promocje z list rezerwowych. Dopiero po wyczerpaniu listy rezerwowe;j
mozliwa jest zamiana jednego z partnerow

Sedzia gtdéwny decyduje o zmianach w losowaniu i niezwlocznie publikuje.

PZBad ustala klasyfikacj¢ marek lotek na sezon.

Sedzia gtdéwny okresla tryb dostarczania lotek do gry.

Gdy uczestnicy dostarczg lotki roznych marek i nie ma porozumienia, co do kolejnosci uzywania lotek
pierwszenstwo ma lotka wyzej klasyfikowana. Gdy lotki dostarczone przez uczestnika ulegng zuzyciu i
nie ma nastgpnych lotek tej marki, nalezy gr¢ kontynuowac lotkami drugiego uczestnika.
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d) Po zakonczeniu gry nast¢puje rozliczenie lotek miedzy zawodnikami. Jesli zuzyta zostata nieparzysta
liczba lotek (jednego uczestnika) przekazywana jest potowa w zaokragleniu do liczby naturalnej w
gore, a przy parzystej polowa plus jedna lotka.

e) Uczestnik dostarczajacy lepsze lotki ma prawo decyzji: czy dokonywacé przekazania lotek wedtug
opisanych zasad, czy rezygnuje z jakiegokolwiek przekazywania lotek.

f) Gdy uczestnicy dostarcza lotki tego samego rodzaju gra toczy si¢ na przemian lotkami obu
uczestnikow.

g) Lotki zoétte dopuszeza si¢ za zgoda uczestnikow albo w przypadku dostarczania takich lotek przez
organizatora po ogloszeniu w komunikacie turniejowym.

h) Zasady wymiany lotek:

*  Zmieniana jest lotka uszkodzona lub zdeformowana;
*  Zmiana lotki na prosbe¢ uczestnika wymaga podania uzasadnienia s¢dziemu prowadzacemu.
Jezeli przeciwnik/cy nie zgadza(ja) si¢ na zmian¢ — decyduje sedzia prowadzacy;

i) Swiadome niszczenie lotek podczas gry jest traktowane jak niesportowe zachowanie.

j)  Organizator w porozumieniu z PZBad moze okresli¢ typ lotki, jakg bgdzie rozgrywany turniej i te lotki
dostarczy — wtedy wybrana lotka jest ogloszona w komunikacie i staje si¢ jedyng dozwolong na
turnieju.

9. UBIORY

Ubiorem jest kazdy element (z wyjatkiem rakiety) noszony przez zawodnika podczas gry m. in. swetry,
koszulki, spodenki, spddnice, skarpety, buty, opaski na glowe (w tym chusty i turbany), opaski frotte, opaski
na nadgarstki, bandaze i Sciggacze medyczne.

1. W turniejach rangi 1

a)
b)

¢)
d)
e)

f)
2

h)

Obowigzuje ubiodr sportowy, w tym: koszulka, spodenki/spddniczka.

Niedopuszczalne jest zaklejanie lub przypinanie elementéw zastaniajacych reklamy lub w jakikolwiek
inny sposob modyfikowanie ubioru, aby odpowiadat przepisom

Wzory muszg by¢ abstrakcyjne i pozbawione reklam, tresci reprezentacyjnych, handlowych czy
promocyjnych.

Napisy musza by¢ wykonane w alfabecie polskim wielkimi literami i jednym kolorem, kontrastujacym

z kolorem koszulki.
Jezeli na plecach koszulki jest wzor litery musza by¢ umieszczone na kontrastujgcym tle.

Napisy muszg by¢ poziome i umieszczone w poblizu gornej krawedzi koszulki.

Dopuszczalne s napisy na plecach w nastepujacej kolejnosci od gory:

*  Napis wysokosci 6-10cm:
> nazwisko zawodnika i w razie potrzeby pierwsza litera imienia (zgodne z ewidencja

zawodnikow);

* Napis wysokosci 5 cm:
> POLAND

*  Maximum 5 cm wysokosci: reklama lub nazwa aktualnego turnieju

Reklamy na ubiorach.

* Na koszulce — maksymalnie jedna reklama moze si¢ pojawi¢ w kazdej z nastgpujacych lokalizacji:
lewy rekaw, prawy rekaw, lewe ramie, prawe ramig, lewy kotnierzyk, prawy kotierzyk, prawa
piers$, lewa piers i srodek klatki piersiowej. Ramig jest zdefiniowane, jako widoczna czg¢$¢ ramienia
z przodu. W sumie nie moze by¢ wigcej niz pigc¢ reklam, a kazda z nich nie moze przekraczac 20
cm?,

* Reklama na koszulce moze by¢ zawarta w pasie jednakowej szerokosci do 10 cm z przodu oraz do

5 cm na plecach. Taki pas moze by¢ pod dowolnym katem i moze znajdowa¢ si¢ z przodu, na

plecach lub obu

Godto panstwowe na koszulce jest umieszczane z przodu gornej czesci i traktowane, jako reklama.

Na kazdej nodze dwie reklamy — (skarpeta, kompresor).

Kazdy inny element ubioru moze mie¢ na sobie jedng reklame wielko$ci do 20 cm?.

Elementy noszone pod koszulkami, spodenkami, spoédnicami czy sukienkami sa uznawane, jako

bielizna a nie, jako ubior, wigc jezeli sa widoczne nie mogg mie¢ reklam.

* Reklamy moga by¢ znakiem producenta ubioru lub jakiegokolwiek sponsora.

* Kazda reklama moze by¢ tylko jednej organizacji lub produktu.

* Reklamy nie mogg zawierac tresci politycznych, religijnych lub czegokolwiek, co nie jest marka
handlowa, zarejestrowanym znakiem lub znakiem towarowym (np. ,,nie mam sponsora”, ,,jestem
mity” itp.).

*  Zawodnik pokazujacy tatuaze, malunki lub podobne, (ktore nie sa na ubiorze) nie moze
pokazywa¢ zadnego tatuazu lub malunku, ktdry jest nielegalny, obrazliwy lub ma charakter
komercyjny czy w inny sposdb naruszajacy zasady reklam.

*  Zabroniona jest reklama wyrobow tytoniowych i firm z nimi zwigzanych.



2. W turniejach rangi 2-5

a)
b)

c)
d)
e)

f)
2)

h)

Obowigzuje ubiodr sportowy, w tym: koszulka, spodenki/spddniczka.
Niedopuszczalne jest zaklejanie lub przypinanie elementéw zastaniajacych reklamy lub w jakikolwiek
inny sposob modyfikowanie ubioru, aby odpowiadat przepisom
Wzory muszg by¢ abstrakcyjne i pozbawione reklam, tresci reprezentacyjnych, handlowych czy
promocyjnych.
Napisy musza by¢ wykonane w alfabecie polskim wielkimi literami i jednym kolorem, kontrastujacym
z kolorem koszulki.
Jezeli na plecach koszulki jest wzor litery musza by¢ umieszczone na kontrastujacym tle.
Napisy musza by¢ poziome i umieszczone w poblizu gornej krawedzi koszulki.
Obligatoryjne sg napisy na plecach w nastgpujacej kolejnosci od gory:
*  Napis wysokosci 6-10cm:
> nazwisko zawodnika i w razie potrzeby pierwsza litera imienia (zgodne z ewidencja
zawodnikow);
* Napis wysokosci 5 cm (kazda linia):
> Nazwa polskiego klubu zawodnika lub logo zawierajace wyrazng nazwe klubu (zgodna z
ewidencja cztonkow zwyczajnych PZBad - moze by¢ w dwoch wierszach), albo
Polska miejscowo$¢ zawodnika niezrzeszonego, albo
Nazwa podmiotu szkolacego danego zawodnika wedtug zasad finansowania szkolenia
sportowego
Reklamy na ubiorach:
*  Poza plecami i prawym r¢kawkiem (sponsor) dopuszczalna jest nieograniczona liczba reklam na
koszulce (przod) spodenkach i pozostatych czesciach ubioru.
W przypadku nieprawidtowego ubioru:
* Sedzia prowadzacy nakazuje zmiang ubioru,
*  Przy nieskuteczno$ci nakazu s¢dzia prowadzacy wzywa sedziego glownego,
*  Sedzia gtowny informuje zawodnika o nieprawidtowosci i konsekwencjach,
*  Sedzia gtowny odnotowuje taki przypadek w sprawozdaniu.

>
>

10. OBOWIAZKI ORGANIZATORA TURNIEJU.

W

PN

Przygotowanie komunikatu organizacyjnego, ktory uzgodniony z sedzig gldéwnym zawiera

odp0w1edn10 wymagane 1nformaCJe

Nazwa turnieju, termin i jego ranga;

Organizator i osoba do kontaktow;

Patronat, sponsorzy, instytucje wspierajace;

Miejsce rozgrywania turnieju i liczba boisk;

Program turnieju — godzina odprawy, godzina rozpoczecia gier,

Sposob i termin zglaszania zawodnikow;

Maksymalna liczba gier dla zawodnika;

Termin publikacji losowania i termin publikacji harmonogramu;

System rozgrywek;

Nagrody i harmonogram ich wrgczania;

Wielkos¢ wpisowego;

Informacje o noclegach;

Informacje o wyzywieniu,

Kontakt do organizatora;

* Dane s¢dziego gtéwnego — nr rejestracji i kontakt.

Zapewnienie obsady s¢dziowskiej (uprawnieni s¢dziowie).

Zapewnienie opieki medycznej (lekarz lub ratownik medyczny).

Zapewnienie wlasciwych warunkéw technicznych hal:

*  Wysokos$¢ hali nad boiskiem — minimum 8 metréw, bez jakichkolwiek wigzarow, pretow i innych
przeszkod nad powierzchnia boiska;

*  Minimum 2 m wolnej przestrzeni za tylng linig boiska, a mi¢dzy dwoma boiskami wyznaczonymi

obok siebie przynajmniej 1,5 metra;

Prawidtowe o$wietlenie, okna zastonigte;

Mozliwie jednolite ciemne (bez koloru biatego) tlo za tylnymi liniami boiska;

Brak ruchu powietrza podczas turnieju;

Minimalna temperatura w hali podczas turnieju +13-C;

Numeratory boiskowe;

Nagtosnienie;

* Dostep do szatni damskiej i meskiej z natryskami.

Poinformowanie mediow o turnieju.

Udostepnienie hali godzing przed planowanym rozpoczgciem gier.

Zapewnienie facza internetowego.

Umieszczenie logo PZBad na dyplomach ( o ile beda wreczane)
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9. Przekazanie na rzecz PZBad kwoty po 5 zt od kazdego zawodnika i gry liczac wszystkich
rozlosowanych zawodnikow, a po weryfikacji przez przyjmujacego sprawozdanie i wystawieniu
dokumentu finansowego przez PZBad (o ile umowa organizatora z PZBad nie stanowi inaczej).

11. WLACZANIE TURNIEJOW DO WSPOLZAWODNICTWA I ZALICZANIE TURNIEJU DO
LISTY KLASYFIKACYJNEJ.

Zamieszczenie turnieju w kalendarzu rozgrywek PZBad.

Whptynigcie w terminie do PZBad komunikatu turniejowego.

System rozgrywek zgodny z komunikatem turniejowym

Wszyscy zawodnicy o aktualnym wpisie w ewidencji.

Uprawniony sedzia gtéwny i lekarz albo ratownik medyczny.

Maksimum jeden turniej w tygodniu dla zawodnika.

Kompletna sprawozdawczos¢.

Publikacja wynikow w internecie (przynajmniej po kazdej zakonczonej rundzie).

PZBad wyznacza osobg / organ prowadzacy wspotzawodnictwo i weryfikujgcy turnieje

12. LICZBA ZGLOSZEN A LISTA KLASYFIKACYJNA

VXN B WD —

Liczba zgloszen w kazdej grze w turnieju gldéwnym musi wynosic¢ co najmnie;j:
*  grapojedyncza m¢zezyzn 6 zawodnikow
e grapojedyncza kobiet 6 zawodniczek
*  grapodwojna mezczyzn 3 pary
e Gra podwojna kobiet 3 pary
e Grapodwojna mieszana 3 pary

W przypadku, gdy minimalna liczba zgloszen nie jest spelniona w danej grze, wyniki

w tej grze nie zostang uwzglednione w liscie klasyfikacyjnej

Przyktad:, jesli w grze pojedynczej kobiet byty tylko 2 zgtoszenia, a w innych grach byto po 10
zgloszen, gra pojedyncza me¢zczyzn, gra podwdjna me¢zezyzn, gra podwdjna kobiet, gra mieszana
zostang wliczone do listy klasyfikacyjnej, ale nie gra pojedyncza kobiet. Jesli tak si¢ stanie PZBad
zastrzega sobie prawo do nie przyjecia turnieju do kalendarza w nastgpnym roku

13. OGOLNE SPRAWY SEDZIOWSKIE.

1. Zaleca si¢, aby wszystkie turnieje miaty zapewniong obsade, co najmniej po 2 uprawnionych se¢dziow
na boisko (prowadzacy).
Obowigzkowsg obsad¢ s¢dziowska turniejow rangi 1-4 okreslaja regulaminy szczegotowe.
Obsadg sedziowska turniejow rangi 5-6 powotuje organizator sposrod uprawnionych sedziow.
Sedziowie obowigzani sa do noszenia wlasciwego emblematu podczas petnienia swoich funkcji.
W przypadku niestawienia si¢ powotanego sedziego gldownego organizator ustala innego uprawnionego
sedziego.

nhwn

14. SPRAWOZDANIE SEDZIEGO GLOWNEGO.
1. Sprawozdanie sedziego, wysytane do 48 godzin po zakonczeniu turnieju, powinno zawierac:
* Imig, nazwisko i numer rejestracyjny sedziego gldwnego;
Nazwe, termin i miejsce turnieju;
Wielkos¢ wyptaconej puli nagrdd;
Ocena przygotowania i funkcjonalnosci hali sportowej;
Tryb dostarczania lotek;
Imig i nazwisko lekarza Iub ratownika medycznego, opis interwencji;
Liste sedziow z wykazem liczby sedziowanych meczow na poszczegdlnych funkcjach
sedziowskich;
*  Oceng pracy sedziow;
List¢ zamienionych wycofan;
List¢ zawodnikow nieobecnych — usprawiedliwionych (zaswiadczenie lekarskie) i
nieusprawiedliwionych;
* Liste zawodnikéw z nieprawidtowymi ubiorami z wnioskami o zastosowanie kar regulaminowych;
Liste spoznionych zgloszen po turnieju druzynowym (wedhug regulaminéw szczegdtowych) z
wnioskami o zastosowanie kar regulaminowych;
Ztozone zazalenia i udzielone odpowiedzi;
Kary natozone na zawodnikow potwierdzone protokotami gier z wnioskami o zastosowanie kar
regulaminowych;
* Datg i podpis sedziego gtownego.
2. Po turnieju rangi 2-4 sedzia gtdéwny zatgcza wypetiony formularz oceny turnieju.
3. Sedzia gléwny odpowiada za:
*  Publikacj¢ wynikéw na witrynie Tournament Software (przynajmniej po kazdej zakonczonej
rundzie);
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* Kompletne sprawozdanie (ewentualnie z arkuszem ocen) i przestanie go do organu prowadzacego
rozgrywki i Kolegium S¢dziéw najp6zniej 48 godzin od zakonczenia turnieju;
*  Przekazanie pliku TP wedhug instrukcji opublikowanej na witrynie internetowej PZBad.

15. KARY PIENIEZNE I PORZADKOWE.
Po wystawieniu dokumentu ksieggowego przez PZBad.

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Za nieusprawiedliwiong nieobecno$¢ albo niedokonczenie gry tzn. zejscie z boiska lub rezygnacje
(plac1 zglaszajacy):
W turniejach rangi 1 — wedlug stawek BWF / BE;
* W indywidualnych turniejach rangi 2-4 (bez turniejéw miodzikéw i mtodzikéw mlodszych) — 400
zl;
* W turniejach rangi 5-6 (bez turniejéw miodzikdéw i mtodzikéw miodszych) — 200 zt.

Za wycofanie druzyny lub niewystartowanie w wyznaczonym terminie, zej$cie druzyny z boiska i
niedokonczenie gier (ptaci zglaszajacy) — 800 zt.
Za niewywigzanie si¢ z zadeklarowanej organizacji turnieju:
* Rangi 1 — wedlug stawek BWF / BE;
*  Pozostatych: 800 — 1500 zt.
Za przetozenie meczu druzynowego na inny termin bez zgody organu prowadzacego rozgrywki: 200 —
500 zt.
Za oddanie meczu bez gry w Druzynowych Mistrzostwach Polski:
* W ekstralidze i pierwszej lidze (Polskiej Lidze Badmintona) — jak w Regulaminie Mistrzostw,
*  Juniorow, Junioréw Mtodszych, Mtodzikow, Mtodzikéw Mtodszych — 500 zt.
Za niesportowe zachowanie oznaczone z6tta lub czerwona kartka (ptaci zawodnik) — 200 zt
Za zignorowanie uroczystego wreczenia nagrod przez finalistow ( potfinalisci moga odebraé nagrody
wczesniej) - (ptaci zawodnik) — 200 zt.
Za zawodnika w nieprawidlowym ubiorze: za zawodnika o wpisie ,,K” ptaci klub, za zawodnika o
wpisie ,,B” placi on osobiscie — 100 zt
Za spoznione zgloszenie na turnieju druzynowym (wedtug regulaminow szczegoétowych) —50 zt za
kazde rozpoczete 15 minut spoznienia (placi kierownik druzyny).
Przy bezskuteczno$ci wezwania do zaptaty za nicobecnos$é, rezygnacje, niesportowe zachowanie albo
nieprawidlowy ubior — po 10 dniach: usuni¢cie zawodnika z ewidencji PZBad do czasu uiszczenia
kary.
Za brak wymaganej liczby uprawnionych sedziow, — jezeli jest to okreslone w regulaminie danego
turnieju — 500 zt za kazde boisko (ptaci organizator).
Razace braki organizacyjne lub niewypelnienie zobowiazan wynikajacych z komunikatu turniejowego
zagrozone sg zakazem organizacji turniejow do 2 lat.
Za niewypehianie obowigzkéw lub braki w sprawozdaniu (niekompletne lub nieterminowe przestanie
do organu prowadzacego/weryfikujacego rozgrywki) — 500 zt (placi s¢dzia).
Kary przystugujace sedziemu gtéwnemu dla 0séb przeszkadzajacych w turnieju:
*  Ostrzezenie,
*  Usunigcie z hali.

16. SPRAWY PROCEDURALNE ZWIAZANE Z KARAMI.

1.

w

Podczas turnieju zawodnikowi lub jego opiekunowi przystuguje prawo pisemnego zazalenia na decyzj¢
sedziego gtownego ze wskazaniem przepisu, ktory zostal naruszony. Ztozone zazalenie wraz z
odpowiedzig s¢dzia gtdéwny dotacza do sprawozdania.

Podstawa do natozenia kary sa uwagi sedziego gtownego zawarte w sprawozdaniu.

W terminie 14 dni od zakonczenia turnieju zainteresowani maja prawo zlozenia dodatkowych
pisemnych wyjasnien lub protestu do organu prowadzacego (weryfikujacego) dane rozgrywki.

Protest taki winien by¢ rozpatrzony w ciggu 14 dni od jego wptyniecia, o ile protestujacy uiscit kaucje
(300 zt).

Odwotania od decyzji organu prowadzacego rozgrywki rozpatruje Komisja Dyscyplinarno-Arbitrazowa
PZBad.

17. PRZEPISY PRZEJSCIOWE I KONCOWE.

a)
b)

<)

Prawomocnym przedstawicielem PZBad na turnieju jest cztonek Zarzadu PZBad lub osoba przez
Zarzad oddelegowana.

Sedzia gtéwny i Organizator zobowigzani sa do wspodtpracy z Agencja Antydopingowa przy procedurze
majacej na celu wykrycie stosowania zakazanych srodkow farmakologicznych przez zawodnikow.
Wyraz ,,zawodnik” dotyczy obu plci.



d)
e)

2)
h)

)
)
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Wyraz ,,uczestnik” oznacza zawodnika w grze pojedynczej i par¢ w grze podwajnej.

Przepisy czgsci ogdlnej majg zastosowanie do regulamindéw szczegdtowych, chyba, ze te regulaminy
stanowig inaczej.

PZBad oprécz formy papierowej moze prowadzi¢ korespondencje poczta elektroniczng oraz
publikowaé dokumenty na witrynie internetowej w formacie czytelnym dla adresatow.

Wykonanie postanowien niniejszego regulaminu nie moze powodowaé sprzecznosci z aktami
prawnymi wyzszego rzedu (w szczegodlnosci przepisami o systemie sportu mlodziezowego).

Prawo interpretacji niniejszego regulaminu (zaréwno czg¢sci ogolnej jak i szczegdétowych) maja wiadze
PZBad.

Wszelkie oplaty i kary pieni¢zne nalezy wptacaé na konto ogloszone na witrynie internetowej PZBad.
Regulamin ten przyjety przez Zarzad PZBad, 10 wrzes$nia 2019 roku obowigzuje od 11 wrzesnia 2019.
Anuluje si¢ Regulamin Sportowy wazny od 1 stycznia 2019.
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LISTA KLASYFIKACYJNA (Ranking)

I. CHAREKTERYSTYKA OGOLNA:

1.

Forma:

a)

L1sta ma forme niezaleznych list dla kazdej z pi¢ciu rodzajow gier:
Pojedynczej kobiet,

*  Pojedynczej mezczyzn,

* Podwodjnej kobiet,

* Podwdjnej mezezyzn,

Podwoéjnej mieszane;j.

b) Na liscie gier podwojnych zawodnicy sg klasyfikowani pojedynczo.
¢) Lista tworzona jest dla kazdej kategorii wiekowej osobno z turniejow tej kategorii wiekowe;:
* Elity (E)
*  Juniorow (U19)
*  Junioréw Mtodszych (U17)
*  Miodzikow (U15)
*  Miodzikéw Mtodszych (U13) — obejmujaca zawodnikéw w kategorii Mtodzika Mtodszego, Zaka,
Zaka Mtodszego (U13, U11, U9);

Zasady_ogolne.

a) Zawodnik jest klasyfikowany na podstawie uzyskanej liczby punktéw zaleznej od miejsca (1-32)
zajetego na turnieju danej rangi. Jezeli system rozgrywania turnieju determinuje uzyskanie przez grupe
zawodnikow/par miejsc ex aequo, to wowczas przyznawane sg punkty za srodkowe miejsce w tym
przedziale (z zaokragleniem do gory). Jesli jednak przedziat miejsc jest taki, ze miejsce srodkowe
przypadaloby na dalsze, niz 32, to wowczas uzyskiwane sg punkty za ostatnie miejsce punktowane,
czyli 32.

b) Okres rozliczeniowy wynosi 1 rok

¢) Zawodnikowi przyporzadkowuje si¢ sume z najlepiej punktowanych turniejow:

* 4 turniejow dla kategorii Elity:

* 6 turniejéw dla kategorii Juniorow (U19), Junioréw Mtodszych (U17), Mtodzikow (U15),
Mtodzikow Mtodszych (U13),

d) Przy zmianie kategorii wickowej zawodnika dorobek punktowy z turniejéw miodszej kategorii

wiekowej jest przenoszony do nowej kategorii wiekowe;.

II. TWORZENIE I PUBLIKACJA

1.

2.

Tworzeniem listy klasyfikacyjnej zajmuje si¢ wlasciwy organ PZBad lub powotany pelnomocnik powotany
w tym celu przez PZBad.
Lista klasyfikacyjna

a)
b)

Publikowana jest w $rod¢ po wprowadzeniu wynikdéw z turniejow ostatniego tygodnia, jesli zostaty one
terminowo udostgpnione.

Dopuszczalna jest wyjatkowo mozliwos$¢ braku pubhkacp hsty w danym tygodnlu w przypadku, gdy
po publikacji lista klasyfikacyjna w jakimkolwiek miejscu nie ulegnie zmianie.
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III. TABELA PUNKTOWA

1. Przyporzadkowanie turniejow do kategorii punktowania:

Elita Mtodziezowcy Juniorzy Juniorzy Mtodzicy Mtodzicy
mtodsi mtodsi
I OMP
II IMP MMPJ
11 GPP IMP
v OGP IMPJ MMPIM
v KT GPPJ IMPIM
VI RT OGPJ GPPIM IMPM
VIl KTJ OGPIM GPPM IMPMM
VIII RTJ KTIM OGPM GPPMM
X RTIM, el. KTM OGPMM
IMPIM
X RTM, MMM KTMM
XI RTMM

2. Tabela punktowa.

. kategoria
miejsce
I I 11 v v VI Vil VI IX X XI
1 999 800 700 600 500 400 300 200 170 130 115
2 975 783 683 583 483 383 283 195 164 128 113
3 963 767 667 567 467 367 267 190 157 126 111
4 950 750 650 550 450 350 250 185 150 124 109
5 938 737 637 537 437 337 237 181 145 122 107
6 925 725 625 525 425 325 225 177 140 120 106
7 913 712 612 512 412 312 212 174 135 117 104
8 900 700 600 500 400 300 200 170 130 115 100
9 883 683 583 483 383 283 195 164 128 113 99
10 867 667 567 467 367 267 190 157 126 111 98
11 850 650 550 450 350 250 185 150 124 109 97
12 837 637 537 437 337 237 181 145 122 107 95
13 825 625 525 425 325 225 177 140 120 106 94
14 812 612 512 412 312 212 174 135 119 104 92
15 808 608 508 408 308 208 172 132 117 102 91
16 800 600 500 400 300 200 170 130 115 100 90
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17 783 583 483 383 283 195 164 128 113 99 89
18 767 567 467 367 267 190 157 126 111 98 88
19 750 550 450 350 250 185 150 124 109 97 87
20 737 537 437 337 237 181 145 122 107 95 85
21 725 525 425 325 225 177 140 120 106 94 84
22 712 512 412 312 212 174 135 119 104 92 82
23 708 508 408 308 208 172 132 117 102 91 81
24 700 500 400 300 200 170 130 115 100 90 80
25 683 483 383 283 195 164 128 113 99 89 79
26 667 467 367 267 190 157 126 111 98 88 78
27 650 450 350 250 185 150 124 109 97 87 77
28 637 437 337 237 181 145 122 107 95 &5 75
29 625 425 325 225 177 140 120 106 94 84 74
30 612 412 312 212 174 135 119 104 92 82 72
31 608 408 308 208 172 132 117 102 91 81 71
32 600 400 300 200 170 130 115 100 90 80 70

3. Szczegolne zasady systemu pucharowego bez eliminacji.

Jezeli uczestnik:
Mial wolny los w pierwszej rundzie i przegral w drugiej rundzie - otrzymuje punkty przegranych w

pierwszej rundzie.

w trzeciej rundzie - otrzymuja punkty przegranych w trzeciej rundzie.

Miat Dzika Kartg i przegrat w pierwszej rundzie - nie otrzymuje zadnych punktow.

Miat wolny los w pierwszej rundzie wygral w drugiej rundzie i przegrat w trzeciej rundzie - otrzymuja

punkty przegranych w trzeciej rundzie.

* Miatl walkowera w pierwszej rundzie i przegral w drugiej rundzie - otrzymuja punkty przegranych w
drugiej rundzie.

* Mial wolny los w pierwszej rundzie, walkowera w drugiej rundzie i przegrat

Iv. SZCZ_EG()LOWE ZASADY PRZYZNAWANIA PUNKTOW W TURNIEJACH
DRUZYNOWYCH

Decyzja o ilosci przyznawanych punktéow w turniejach druzynowych zostanie podjeta

do 30 wrzesnia 2019 roku
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V. OCENA W DANEJ GRZE.

1. W pierwszej kolejnosci z uczestnikow wg aktualnej listy BEC w grach pojedynczych i podwojnych do
50 miejsca
* BEC Elite Circuit Ranking
*  BEC Junior Circuit Ranking
* BEC European U17 Ranking

W grach podwodjnych wystarczy sklasyfikowanie jednego z partneréw na listach migdzynarodowych
dla najwyzszej pozycji.

2. Naste;pme wedtug listy klasyﬁkacyjnej danej kategorii w1ekowej

Zawodnicy sklasyfikowani oceniani s zgodnie z ich pozycja.

Zawodnicy niesklasyfikowani oceniani sg na pozyCJl o 1 wigkszej od liczebnosci listy.

W danej grze podwojnej punkty partnerow sumuje si¢ i pary porzadkuje si¢ wedlug malejace;j
sumy.

W przypadku posiadania przez dwie lub wiecej par jednakowej sumy punktéw, wyzej oceniana jest
para, w ktdrej ktorys$ z partneréw ma liczbe punktéw wigksza, niz ktoérykolwiek z partnerow z
drugiej lub innych par.

SYSTEMY ROZGRYWEK

I. PUCHAROWY

1.

Przegrywajacy odpada, a wygrywajacy gra dalej w nast¢pnej rundzie i tak kolejno, az do finatu, w ktérym o
pierwsze miejsce gra dwoch uczestnikow.. Do drabinki wpisuje si¢ odpowiednig liczbe wolnych losow

Uczestnika rozstawianego z numerem 1 wpisuje si¢ na gore, a uczestnika rozstawianego z numerem 2
wpisuje si¢ na dot drabinki. Uczestnikow rozstawianych kolejno z numerami 3-4, 5-8, 9-16 (patrz tabelka)
losuje si¢ na goére odpowiedniej czesci drabinki w jej gornej potdowce oraz na dot odpowiedniej czesci
drabinki w jej dolnej potéwce. ( Lub Automatycznie w programie TP)

Liczba uczestnikow zgloszonych Liczba uczestnikow rozstawianych wedtug sity gry
3-7 2
8-23 4
24-63 8
Od 64 16

Pozostatych uczestnikéw losuje si¢ na wolne miejsca, od najliczniejszego do najmniej licznego klubu w danej grze,
za$ poszczegdlnych uczestnikow w kolejnosci zgodnej z ich oceng. Podczas losowania:

a)
b)

W przypadku réwnych ocen o kolejnosci decyduje dodatkowe losowanie;

Obowigzuje rozstawienie klubowe tzn. dwoch najsilniejszych uczestnikow z tego samego klubu rozlosowuje
si¢ do odrgbnych potéwek, 4 najsilniejszych do odrebnych ¢wiartek itd., (jezeli jest to mozliwe)

Oznacza to, ze uczestnicy z tego samego klubu musza mie¢ zagwarantowang ewentualng gre ze soba w jak
najpozniejszej fazie turnieju.

W Mtodziezowych Mistrzostwach Polski, Indywidualnych Mistrzostwach Polski Junioréw, Indywidualnych
Mistrzostwach Polski Juniorow Mtodszych, Indywidualnych Mistrzostwach Polski Mtodzikow,
Migdzywojewddzkich Mistrzostwach Mtodzikow, Indywidualnych Mistrzostwach Polski Mtodzikow
Mtodszych obowiazuje rowniez (w dalszej kolejnosci) rozstawienie wojewodztw.

Mozliwy jest wariant z dodatkowym systemem pucharowym dla uczestnikéw przegrywajacych w pierwszej
rundzie o miejsca wicksze od potowy liczebnosci turnieju.
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I1.,,KAZDY Z KAZDYM”

1. Kazdy z uczestnikow gra z kazdym z pozostatych uczestnikow wedhug harmonogramu np.:

Dla uczestnikow: Automatyczny TP
3lub4 2-3,1-4,1-2,3-4, 1-3, 2-4
5 3-4,2-5,1-2,3-5,1-3, 4-5,2-3,1-4,2-4,1-5

2. Kolejnos¢ zajmowania miejsc w grupach w ramach systemu grupowego

a) Kolejnos¢ zajmowania miejsc w grupach w ramach systemu grupowego w turniejach indywidualnych

* Na podstawie liczby wygranych meczow.

* Jesli dwoch uczestnikow wygralo takg samg liczb¢ meczéw, zwyciezca meczu pomiedzy nimi
bedzie sklasyfikowany wyze;j.

* W przypadku trzech lub wigcej uczestnikow wygralo taka samg liczbe meczow, miejsce zostanie
ustalone na podstawie roznicy pomigdzy wszystkimi setami wygranymi i przegranymi z
wszystkich gier, z wigkszg r6znicg bedzie sklasyfikowany wyzej.

* Jesli nadal pozostaje dwoch uczestnikow rdwnych sobie, zwyciezca meczu migdzy nimi bedzie
wyzej sklasyfikowany.

* W przypadku trzech lub wigcej uczestnikow wygrali taka sama liczbe meczoéw
i sg rowne roznice w setach ze wszystkich gier, miejsce zostanie ustalone
na podstawie réznicy pomiedzy suma punktéw zdobytych i straconych ogdtem, z wigkszg réznica
bedzie wyzej sklasyfikowany.

* Jesli nadal pozostaje dwoch uczestnikow rownych sobie, zwyciezca meczu migdzy nimi bedzie
wyzej sklasyfikowany.

* W przypadku trzech lub wigcej uczestnikéw nadal rownych sobie, to ranking zostanie ustalony w
drodze losowania.

* W przypadku choroby, urazu, dyskwalifikacji lub innych nieuniknionych przeszkod
zapobiegajacych uczestnikowi zakonczenie wszystkich meczéw
w grupie, wszystkie wyniki tego uczestnika nalezy usungé. Gdy kto$ rezygnuje z gry podczas
meczu, uznaje si¢, ze nie rozegral zadnego meczu w grupie.

*  Uczestnik ma prawo do nagrody zgodnie z wynikami uzyskanymi
w zawodach mimo rezygnacji z gry z powodu urazu.

b) W przypadku turniejow druzynowych:

*  Miejsce zostanie ustalone na podstawie liczby wygranych spotkan.

* Jesli dwa zespoly wygraty takg sama liczbe spotkan, zwycigzca spotkania migdzy nimi
zostanie sklasyfikowany wyzej.

¢ Jesli trzy lub wiecej zespotdw wygraly taka sama liczbe spotkan, miejsce zostanie ustalony na
podstawie réznicy pomig¢dzy catkowitg liczbg zwyciestw
i przegranych we wszystkich spotkaniach, druzyna z wigksza réznicg bedzie sklasyfikowana
wyzej.

*  Jesli nadal dwa zespoly sa rowne, zwycigzca spotkania migdzy nimi begdzie sklasyfikowany
wyzej.

*  Jesli trzy lub wigcej zespotdw wygrali taka sama liczbe spotkan i sg rowne rdznice pomigdzy
wygranymi a przegranymi spotkaniami, miejsce zostanie ustalony na podstawie réznicy
pomiedzy catkowita meczow ogodtem wygranych i przegranych, druzyna z wigksza rdznica
bedzie sklasyfikowana wyze;j.

*  Jesli nadal dwa zespoly sa rowne, zwycigzca spotkania migdzy nimi bedzie sklasyfikowany
WyZej.

¢ Jesli trzy lub wigcej zespolow wygrato taka samg liczbg spotkan i sa rowne roznice pomigdzy
catkowitg liczbg spotkan wygranych i przegranych i sg réwne roéznicy pomiedzy catkowita
liczba meczow wygranych i przegranych, ranking bedzie ustalony na podstawie rdznicy
miedzy ogolng liczbg wygranych i przegranych setow, druzyna z wigksza rdznica bedzie
sklasyfikowana wyzej.

* Jesli nadal dwa zespoty sa rowne, zwycigzca spotkania mi¢dzy nimi bedzie sklasyfikowany
wyzej.
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*  Jesli trzy lub wigcej zespotow wygralo taka samg liczbe spotkan i sa rowne roznice pomigdzy
catkowity liczbg wygranych i przegranych spotkan i sa rowne réznice pomiedzy catkowita
liczba meczoéw wygranych i przegranych
i sa rowne réznice pomiedzy catkowita liczbg setow wygranych i przegranych, ranking
zostanie ustalony na podstawie roznicy pomiedzy sumg punktéw ogodlnie zdobytych i
straconych, gdzie zesp6t z wigksza rdznica zostanie sklasyfikowany wyze;j.

*  Jesli nadal dwa zespoly sa rowne, zwyci¢zca spotkania miedzy nimi bedzie sklasyfikowany
wyzej.

¢ Jesli trzy lub wiecej zespolow sg nadal rowne, to ranking zostanie ustalony przez losowanie.

®  Zespot ma prawo do nagrody zgodnie z wynikami uzyskanymi w rzeczywistosci przed
kazdym wycofaniem si¢ lub dyskwalifikacja.

¢ Jesli zespot nie jest w stanie rozegra¢ wszystkich swoich spotkan w grupie, wszystkie wyniki
tej druzyny powinien zosta¢ usunigte.

* Jesli zespol nie jest w stanie ukonczy¢ meczu w spotkaniu, wynik tego meczu powinien by¢
uznany za 21-0, 21-0 dla celéw ustalania rankingu w grupie. Wycofanie si¢ z gry w trakcie
meczu jest uznane za nie rozegranie meczu.

HIL.GRUPOWO-PUCHAROWY

1.

Mieszany (trojkowy lub czworkowy) sktadajacy si¢ chronologicznie z dwoch etapow
a) W grupach systemem ,,kazdy z kazdym”, a nastepnie
b) Pucharowego.
Do 5 uczestnikow tworzy si¢ jedng grupe, w ktorej graja wszyscy systemem ,.kazdy z kazdym” bez etapu
pucharowego.
Tworzy sig¢:
a)  Od 6 uczestnikow systemu trojkowego i dla 6,7,11 uczestnikow systemu czworkowego:
- Tyle grup wigkszych (po czterech), ile wynosi reszta z dzielenia liczby uczestnikow przez 3. Wzor
0g6lny n MOD 3;
—  Tyle grup mniejszych (po trzech), ile wynosi iloraz z dzielenia przez
3 pozostalej liczby uczestnikow. Wzor ogdlny (n-4(n MOD 3)):3,
b) Dlag,9,101 od 12 uczestnikdw systemu czworkowego:
- Tyle grup wigkszych (po pigciu), ile wynosi reszta z dzielenia liczby uczestnikow przez 4. Wzor
og6lny n MOD 4;
—  Tyle grup mniejszych (po czterech), ile wynosi iloraz z dzielenia przez
4 pozostatej liczby uczestnikow. Wzoér og6lny (n-5(n MOD 4)):4,
Grupy wigksze (o ile wystepuja) otrzymujg kolejno numer 1, numer najnizszej pozycji drabinki pucharowe;j tj.
najwickszy oraz (w systemie czwoérkowym) numer najwyzszej pozycji dolnej potowki drabinki pucharowe;.
Pozostate grupy numeruje si¢ odpowiednio. Uczestnikow z grup do odpowiednio skonstruowanych drabinek
pucharowych wpisuje si¢ odpowiednio od géry do dotu zgodnie z numeracja grup._Stosujac oprogramowanie
informatyczne dopuszcza si¢ inna numeracj¢ grup zachowujac ksztalt i przejScia z grup do drabinek
Zwycigzcy grup graja pucharowo o zwyciestwo.

Jezeli podczas etapu w grupach, wskutek nieprzewidzianych okoliczno$ci w danej grupie pozostanie tylko
jeden uczestnik, to uznaje si¢ go za zwycigzce grupy niezaleznie od uzyskanych wynikow.

Rozstawianie:

a) Do kazdej grupy na pozycj¢ 1 wpisuje si¢ uczestnika rozstawianego wedlug oceny zgodnie z ogdlnym
algorytmem rozstawiania w systemie pucharowym;

b) Pozostatych losuje si¢ przestrzegajac rozstawienia klubowego.

Mozliwe sg warianty:

a) Z rozgrywaniem etapu pucharowego rowniez migdzy uczestnikami zajmujacymi dalsze miejsca w
grupach;

b) Posredni (dla 6-26 uczestnikéw systemu trojkowego i 6-35 uczestnikow systemu czworkowego) z
udziatem uczestnikéw zajmujacych pierwsze
i drugie miejsce w grupach — z kojarzeniem etapu pucharowego.
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IV. GRUPOWO-GRUPOWY.

1. Dwuetapowy, w obu etapach ,.kazdy z kazdym” — zwyciezcy grup wstepnych tworza grupe finalowa.

2. Tworzenie grup wstepnych jak w systemie grupowo-pucharowym.

3. Mozliwy jest wariant rowniez z grupami finatowymi z uczestnikami zajmujacymi dalsze (te same) miejsca w
grupach wstepnych).

REGULAMIN INDYWIDUALNYCH MISTRZOSTW POLSKI

I. CEL

Wytonienie Indywidualnych Mistrzow Polski.

II. UCZESTNICTWO

1. Prawo gry w IMP maja obywatele polscy:
a) Spelniajacy warunki uczestnictwa w turniejach,
b) Majacy uregulowane zalegle zobowiazania finansowe i kary pieni¢zne.

2. W kazdej z gier pojedynczych jest maksimum 32 zawodnikow:

a) 22 kolejnych z listy klasyfikacyjnej,

b) 3 "dzikie karty" PZBad,

¢) 1 "dzika karta" organizatora,

d) 6 z eliminacji.
Brak zgloszen zawodnikéw z "dzikimi kartami" powoduje zwigkszenie liczby zawodnikow z Listy
Klasyfikacyjnej.

3. W kazdej z gier podwdjnych sg maksimum 24 pary:
a) 16 wedhlug oceny listy klasyfikacyjnej,
b) 3 "dzikie karty" PZBad,
¢) 1 "dzika karta" organizatora,
d) 4 zeliminacji.
Brak zgloszen par z "dzikimi kartami" powoduje zwigkszenie liczby par z Listy klasyfikacyjne;j.

4. Bezposrednio przed Mistrzostwami w ich miejscu rozgrywa si¢ eliminacje w terminie i pojemnosci
ogloszonej w komunikacie organizacyjnym.

5. Nieobecnos¢ uczestnika zakwalifikowanego bez eliminacji zgltoszona sedziemu gtownemu na odprawie

technicznej daje prawo gry najwyzej sklasyfikowanemu uczestnikowi przegrywajacemu bezposrednio o
awans z eliminacji; w miejscu uczestnika nieobecnego

III. SYSTEM ROZGRYWEK
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IMP rozgrywane sa systemem pucharowym z rozstawianiem wedtug sily gry po 8 uczestnikow w kazdej
grze turnieju gtdéwnego.
IV. SPRAWY SEDZIOWSKIE
Kolegium Sedziow powotuje obsade sedziowska po konsultacji z organizatorem tak, aby w eliminacjach zapewnic,
co najmniej po 2 s¢dziéw na boisko (prowadzacy), w turnieju glownym po 3 sedziéw na boisko (prowadzacy +
serwisowy), a od ¢wier¢finalow, co najmniej po 2 s¢dziow liniowych na boisko.

V. UBIORY

W turnieju gtéwnym w grach podwdjnych obowigzuje jednakowe kolory ubiordw.

VI. NAGRODYITYTULY
1.  Minimalna pula nagréd pienieznych wynosi 20000 zt.

2. Zdobywcy miejsc 1 — 3 (dwa trzecie migjsca) otrzymujg medale oraz inne nagrody stosownie do
mozliwosci organizatora

3. Zwyciezcy otrzymuja tytuty Mistrzow Polski, a zdobywcy drugich miejsc tytuty Wicemistrzow Polski.
VII.ZALECENIA DLA ORGANIZATORA

Mistrzostwa nalezy poprzedzi¢ uroczysta prezentacja zawodnikow oraz odegraniem i od$piewaniem Hymnu
Panstwowego.
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REGULAMIN MLODZIEZOWYCH MISTRZOSTW POLSKI U-23 (MMP)

I. CEL

—_—

Wylonienie Mlodziezowych Mistrzéw Polski.

2. Ocena poziomu zaawansowania i jako$ci wyszkolenia potencjalnych reprezentantéw Polski Elity, w tym
takze, jako pordwnanie poziomu mlodziezowcéw podlegajacych szkoleniu centralnemu i grupowemu z
pozostalymi mtodziezowcami.

II. UCZESTNICTWO
1. Prawo gry w MMP majg obywatele polscy:
a) W wieku mtodziezowca;
b) Spehiajacy warunki uczestnictwa w turniejach;
¢) Majacy uregulowane zalegle zobowigzania finansowe i kary pieni¢zne;
d) Spehiajacy ewentualne dodatkowe warunki, jezeli Mistrzostwa objete sa systemem sportu
mtodziezowego.

III. SYSTEM ROZGRYWEK

1. MMP rozgrywane sg systemem pucharowym.

IV. SPRAWY SEDZIOWSKIE
Kolegium Sedziéw powotuje obsade s¢dziowska po konsultacji z organizatorem tak, aby zapewnic, co najmniej po 2
sedziow na boisko (prowadzacy), od ¢wier¢finatéw s¢dzidow prowadzacych i serwisowych oraz od potfinatow, co
najmniej po 2 sedzidow liniowych na boisko.

V. UBIORY

W turnieju gtownym w grach podwojnych obowigzuje jednolite ubiory.

VI. NAGRODY ITYTULY

1. Zdobywcy miejsc 1 — 3 otrzymujg medale oraz nagrody stosownie do mozliwosci organizatora.
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2. Zwycigzcy MMP otrzymuja tytuty Mtodziezowych Mistrzow Polski, a zdobywcy drugich miejsc — tytuly
Mtodziezowych Wicemistrzéw Polski.

VII.ZALECENIA DLA ORGANIZATORA

Mistrzostwa nalezy poprzedzi¢ uroczysta prezentacja zawodnikow oraz odegraniem i od$piewaniem Hymnu
Panstwowego.

REGULAMIN INDYWIDUALNYCH MISTRZOSTW POLSKI JUNIOROW U-19 (IMPJ)

I. CEL
1. Wylonienie Indywidualnych Mistrzow Polski Juniorow.

2. Ocena poziomu zaawansowania i jakosci wyszkolenia polskich junioréw, w tym takze, jako porownanie
poziomu junioréw kadry Polski z pozostatymi.

II. UCZESTNICTWO
1. Prawo gry w MPJ maja obywatele polscy:
a) W wieku juniora;
b) Spetniajacy warunki uczestnictwa w turniejach;
¢) Majacy uregulowane zalegle zobowigzania finansowe i kary pieni¢zne;

d) Spehiajace ewentualne dodatkowe warunki, jesli Mistrzostwa objete sa systemem sportu
milodziezowego.

ITI. SYSTEM ROZGRYWEK

1. IMPIJ rozgrywane sg systemem pucharowym.

IV. SPRAWY SEDZIOWSKIE

Kolegium Sedziow powoluje obsade sedziowska po konsultacji z organizatorem tak, aby zapewnic¢, co najmniej po 2
sedziow na boisko (prowadzacy), od ¢wiercfinalow sedzidw prowadzacych, serwisowych oraz od poétfinatow, co
najmniej po 2 sedziow liniowych na boisko.

V. UBIORY

Od ¢wiercfinalow w grach podwojnych obowiazuja jednolite ubiory.

VI. NAGRODY ITYTULY
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1. Zdobywcy miejsc 1 — 3 otrzymuja medale oraz nagrody stosownie do mozliwosci organizatora.

2. Zwycigzcy IMPJ otrzymuja tytuty Mistrzow Polski Junioréw, a zdobywcy drugich miejsc — tytuly
Wicemistrzéw Polski Juniorow.

VII.ZALECENIA DLA ORGANIZATORA

Mistrzostwa nalezy poprzedzi¢ uroczysta prezentacjg zawodnikow oraz odegraniem i od$piewaniem Hymnu
Panstwowego.
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REGULAMIN INDYWIDUALNYCH MISTRZOSTW POLSKI JUNIOROW
’ MLODSZYCH (IMPJM)
= OGOLNOPOLSKIEJ OLIMPIADY MLODZIEZY

I. CEL

1. Etapowa ocena wieloletniego procesu szkolenia majacego doprowadzi¢ najbardziej utalentowanych do
mistrzostwa sportowego.

2.  Wylonienie Indywidualnych Mistrzow Polski Junioréw Mtodszych.

II. UCZESTNICTWO, KWALIFIKACJA

1.  Warunkiem uczestnictwa jest:

a) Posiadanie aktualnego wpisu w ewidencji zawodnikow oraz waznych badan sportowo-lekarskich
a) Obywatelstwo polskie;

b) Spehienie dodatkowych warunkow, jezeli Mistrzostwa objete sa systemem sportu mtodziezowego;
¢) Uregulowanie zalegtych zobowigzan finansowych i kar pieni¢znych.

2. Prawo gry ze wzgledu na wiek maja juniorzy mlodsi.

3. W kazdej z gier pojedynczych jest maksimum 32 zawodnikow:

a) 13 kolejnych z listy klasyfikacyjnej;
b) 3 specjalnego zezwolenia PZBad (,,dzikie karty™);
¢) Po 2 z eliminacji migdzywojewodzkich.

4. W kazdej z gier podwdjnych sa maksimum 24 pary:

a) 6 wedlug oceny listy klasyfikacyjnej;
b) 2 specjalnego zezwolenia PZBad (,,dzikie karty™);
¢) Po 2 z eliminacji migdzywojewoddzkich.

5. Zgloszenia do IMPJM ( eliminacje i turniej glowny) w tym par migedzystrefowych wplywaja do PZBad

najpdzniej 14 dni przed eliminacjami mi¢dzywojewodzkimi.

a) PZBad publikuje list¢ zakwalifikowanych do Mistrzostw najpdzniej 7 dni przed eliminacjami
miedzywojewodzkimi oraz oglasza listy uprawnionych do gry w eliminacjach,

b) Pary miedzystrefowe do eliminacji wymagaja zgody PZBad.

Kolejnos¢ miejsc z eliminacji miedzywojewddzkich wptywa do PZBad w 2 dni po eliminacjach.

7. Niewykorzystane miejsca sg uzupeliane przez PZBad przed losowaniem Mistrzostw w pierwszej
kolejnosci sposrod przegrywajacych finalistow eliminacji migdzywojewddzkich w grach podwojnych
uwzgledniajac aktualng oceng listy klasyfikacyjne;.

8. Przydzial wojewddztw do eliminacji:

a) Wielkopolskie + zachodniopomorskie,
b) Kujawsko-pomorskie + pomorskie,

¢) Mazowieckie + warminsko-mazurskie,
d) Dolnoslaskie + lubuskie,

e) Lodzkie + swigtokrzyskie,

f) Lubelskie + podlaskie,

g) Opolskie + $laskie,

h) Matopolskie + podkarpackie.

S

1. SYSTEM ROZGRYWEK

Mistrzostwa rozgrywane sa systemem pucharowym z rozstawianiem wedtug sity gry po 8 uczestnikow w
kazdej grze turnieju gtdwnego ( minimum 16 uczestnikow).

IV. PROGRAM

Ramowy program Mistrzostw (minimum 4 boiska):
*  Przeddzien (czwartek) wieczorem — odprawy: sedziéw i techniczna;
1. Dzien (piatek) godz. 9 — poczatek gier;
2. Dzien (sobota) — ¢wiercfinaly i potfinaty;
3. Dzien (niedziela) godz. 10 — finaty.
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V. SPRAWY SEDZIOWSKIE

Kolegium S¢dziow powotuje obsade s¢dziowska po konsultacji z organizatorem i zgodnie z umowg PZBad —
organizator tak, aby zapewni¢, co najmniej po 2 sedziéw na boisko (prowadzacy) a od potfinatow sgdziow
prowadzacych, serwisowych i co najmniej po 2 sedziéw liniowych na boisko.

VI. NAGRODYITYTULY

1. Zdobywcy miejsc 1 —4 otrzymuja medale oraz nagrody stosownie do mozliwosci organizatora.
2. Zwycigzcy otrzymuja tytuty Mistrzow Polski Juniorow Mtodszych, a zdobywcy drugich miejsc — tytuty
Wicemistrzow Polski Juniorow Mlodszych.

REGULAMIN INDYWIDUALNYCH MISTRZOSTW POLSKI MLODZIKOW
(IMPM - U15)

I. CEL.

Wylonienie Indywidualnych Mistrzow Polski Mtodzikow
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II. UCZESTNICTWO.

1. Prawo gry w IMPM majg obywatele polscy:
A) w wieku mlodzika;
B) spehniajacy warunki uczestnictwa w turniejach;
C) majacy uregulowane zalegle zobowigzania finansowe i kary pieni¢zne.

2. W kazdej z gier pojedynczych jest maksymalnie 32 zawodnikow:
- 24 kolejnych z listy klasyfikacyjnej
- 8z eliminacji
3. W kazdej z gier podwdjnych sa maksymalnie 24 pary:
— 20 wedlug oceny listy klasyfikacyjnej,
- 4 z eliminacji
4. Bezposrednio przed Mistrzostwami w ich miejscu rozgrywa si¢ eliminacje w terminie i pojemnosci
ogloszonej w komunikacie turniejowym.
5. Nieobecnos$¢ uczestnika zakwalifikowanego bez eliminacji zgltoszona s¢dziemu glownemu na odprawie
technicznej daje prawo gry najwyzej sklasyfikowanemu uczestnikowi przegrywajacemu bezposrednio gre o
awans z eliminacji; w miejscu uczestnika nieobecnego.

IV. SYSTEM ROZGRYWEK.

IMPM rozgrywane sg systemem pucharowym z rozstawianiem wedtug sily gry po 8 uczestnikow w kazdej grze
turnieju gtdbwnego

V. PROGRAM.

Ramowy program Mistrzostw, (co najmniej 4 boiska):

- 1dzien (czwartek) — eliminacje; godzing przed rozpoczeciem gier - odprawy: z organizatorem, s¢dziéw i techniczna
- 2. Dzien (piatek) godz. 9 - poczatek gier,

- 3. Dzien (sobota) - ¢wiercfinaly 1 pétfinaty,
- 4. Dzien (niedziela) godz. 10 - finaly.

VI. NAGRODY I TYTULY.
1. Zdobywcy miejsc 1-4 otrzymujg medale oraz nagrody rzeczowe stosownie do mozliwosci organizatora.
2. Zwycigzcy otrzymuja tytuty Mistrzostw Polski Mtodzikow, a zdobywcy drugich miejsc — tytuly Wicemistrzow Polski

Mtodzikow.
VII.ZALECENIA DLA ORGANIZATORA

Mistrzostwa nalezy poprzedzi¢ uroczysta prezentacja zawodnikow oraz odegraniem i od$piewaniem Hymnu
Panstwowego.

REGULAMIN MIEDZYWOJEWODZKICH MISTRZOSTW MELODZIKOW
(MMM)

I. CEL.

Ocena wszechstronnego etapu szkolenia.

II. UCZESTNICTWO.
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Wedhug zasad Systemu Sportu Mtodziezowego.

III. SYSTEM ROZGRYWEK.

Mistrzostwa rozgrywane sg systemem pucharowym.

IV. ORGANIZATOR ROZGRYWEK

Gospodarzem nastgpnych Mistrzostw jest wojewddztwo, ktore wygralo rywalizacje¢, chyba, ze zrzeknie si¢ tego prawa na
rzecz drugiego wojewodztwa.

REGULAMIN INDYWIDUALNYCH MISTRZOSTW POLSKI MLODZIKOW
MLODSZYCH (U13 IMPMM -)

I. CEL.

Whytonienie Indywidualnych Mistrzéw Polski Mtodzikéw Mlodszych

II. UCZESTNICTWO.
1. Prawo gry w IMPM maja obywatele polscy:
A) w wieku mtodzika mtodszego;
B) speliajacy warunki uczestnictwa w turniejach;
C) majacy uregulowane zalegle zobowigzania finansowe i kary pienigzne.

2. W kazdej z gier pojedynczych jest maksymalnie 32 zawodnikow:
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— 24 kolejnych z listy klasyfikacyjnej
— 8 zeliminacji
3. W kazdej z gier podwdjnych sa maksymalnie 24 pary:
— 20 wedhlug oceny listy klasyfikacyjnej,
— 4 zeliminacji
4. Bezposrednio przed Mistrzostwami w ich miejscu rozgrywa si¢ eliminacje w terminie i pojemnosci
Ogtoszonej w komunikacie turniejowym.
5. Nieobecno$¢ uczestnika zakwalifikowanego bez eliminacji zgltoszona s¢dziemu glownemu na odprawie
technicznej daje prawo gry najwyzej sklasyfikowanemu uczestnikowi przegrywajacemu bezposrednio gre o
awans z eliminacji; w miejscu uczestnika nieobecnego.

III. SYSTEM ROZGRYWEK.

IMPMM rozgrywane sg systemem pucharowym z rozstawianiem wedtug sity gry po 8 uczestnikow w
kazdej grze turnieju gtdbwnego

IV. PROGRAM.

Ramowy program Mistrzostw, (co najmniej 4 boiska):

- 1 dzien (czwartek) — eliminacje; godzine przed rozpoczeciem gier - odprawy: z organizatorem, sedziow i techniczna
- 2. Dzien (pigtek) godz. 9 - poczatek gier,

- 3. Dzien (sobota) - ¢wieréfinaly i pétfinaty,

- 4. Dzien (niedziela) godz. 10 - finaly.

V.NAGRODY ITYTULY.

1. Zdobywcy miejsc 1-4 otrzymuja medale oraz nagrody rzeczowe stosownie do mozliwosci organizatora.

2. Zwycigzcy otrzymuja tytuty Mistrzow Polski Mlodzikow Mtodszych, a zdobywcy drugich miejsc — tytuly
Wicemistrzow Polski Mtodzikéw Mtodszych.

VI. ZALECENIA DLA ORGANIZATORA

Mistrzostwa nalezy poprzedzi¢ uroczystg prezentacja zawodnikow oraz odegraniem i od$piewaniem
Hymnu Panstwowego.

REGULAMIN TURNIEJOW GRAND PRIX POLSKI ELITY, JUNIOROW,
JUNIOROW MLODSZYCH, MEODZIKOW, MEODZIKOW MLODSZYCH

I. CEL

Podwyzszanie poziomu sportowego i promocja badmintona przez udzial najlepszych zawodnikéw w turniejach
krajowych.

II. UCZESTNICTWO

1. Prawo gry w GPP maja obywatele polscy oraz zawodnicy zagraniczni
a. Spelniajacy warunki uczestnictwa w turniejach,
b. Majacy uregulowane zalegle zobowiazania finansowe i kary pieni¢zne.
c. Mozliwo$¢ przyznania przez trenera kadry narodowej 1 dzikiej karty w kazdej grze tylko
w szczegblnym przypadku.
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IV. SYSTEM ROZGRYWEK

Turnieje GPP rozgrywane sa w grach pojedynczych systemem: grupowo-grupowym, a w grach podwojnych

systemem grupowo-pucharowym o kazde miejsce.

1. W grach pojedynczych tworzone s3 po 4 grupy po 3 osoby, a nast¢pnie 3 grupy po 4 osoby, gdzie
rozgrywane sg mecze o kazde miejsce wg klucza: Grupa 1 o miejsca 1-4 z zawodnikami z pierwszych
miejsc w grupach, Grupa 2 o miejsca 5-8 z zawodnikami z drugich miejsc w grupach, Grupa 3 o miejsca
9-12 z zawodnikami z trzecich miejsc w grupach,

2. W grach podwdjnych tworzone sa po 2 grupy po 4 pary, a nastepnie etap pucharowy o kazde miejsce.

Zawodnik moze wzia¢ udziat w dwoch grach réznego rodzaju

4. Jezeli zawodnik lub para zostang wycofanie po losowaniu:

a. W grupie A — w miejsce wycofanego zawodnika/pary wchodzi najwyzej rozstawiony z grupy B ( bez
rozpatrywania przynaleznosci klubowej), jezeli wycofani sg wigcej niz jeden zawodnik/para w ich
miejsce wchodza kolejni rozstawienie z grupy B, a ich przynalezno$¢ do grup jest losowana.

b. W grupie B, w miejsce wycofanego lub promowanego zawodnika/pary wchodzi zawodnik lub para z
listy rezerwowej. Jezeli wycofani sg wigcej niz jeden zawodnik/para w ich miejsce wchodza kolejni
rezerwowi a ich przynaleznos$¢ do grup jest losowana.

c. Zmiana partnera w grze deblowej w miejsce kontuzjowanego, jest mozliwa o ile para w nowym
sktadzie nie uzyskuje wyzszego rozstawienia i nie rozbija pary wczesniej zgloszonej do turnieju, przy
czym pierwszenstwo maja promocje z list rezerwowych. Dopiero po wyczerpaniu listy rezerwowej
mozliwa jest zamiana jednego z partnerow

(98]

V. POJEMNOSC TURNIEJU

W grach pojedynczych po dwie grupy A i B po 12 0sob

W grach podwojnych po dwie grupy A i B po 8 par

Rozgrywki na poziomach A i B prowadzone sa niezaleznie od siebie

W razie nie wypelnienia limitow, sedzia glowny decyduje o zmianie systemu rozgrywek, dbajac o
zapewnienie maksymalnej liczby gier dla uczestnikow

b=

VI. ZALECENIA DLA ORGANIZATORA

Turniej nalezy poprzedzi¢ uroczysta prezentacja zawodnikow oraz odegraniem i od$piewaniem Hymnu
Panstwowego.

VII. NAGRODY

Obowiazuja nagrody za miejsca 1-2 we wszystkich grach wedlug mozliwosci organizatora.
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REGULAMIN TURNIEJ OW OTWARTYCH GRAND PRIX ELITY,
JUNIOROW, JUNIOROW MLODSZYCH, MLODZIKOW, MLODZIKOW
MLODSZYCH

(OGP /OGPJ - U19 /OGPJM - U17/0GPM - U15/OGPMM - U13)

I. CEL
Podwyzszanie poziomu sportowego i promocja badmintona przez udziat najlepszych zawodnikéw w turniejach
krajowych.

II. UCZESTNICTWO

1. Prawo gry w GP maja zawodnicy:
a. Spelniajacy warunki uczestnictwa w turniejach,
b. Majacy uregulowane zalegle zobowigzania finansowe i kary pieni¢zne.

ITII. SYSTEM ROZGRYWEK

1.  Grupowo-pucharowy lub pucharowy w zaleznosci od liczby zgloszen w poszczegdlnych grach.
Turniej rozgrywany jest w dwoch nie bezposrednio wystgpujacych po sobie kategoriach wiekowych
w jednym tygodniu tj. OGPJ/OGPM oraz OGPJM/OGPMM. Dopuszcza si¢ zorganizowanie czterech
kategorii wiekowych w jednym tygodniu przez jednego Organizatora, pod warunkiem
dysponowania, co najmniej 12 boiskami w jednej lub dwoch halach.

V. NAGRODY

Obowiazuja nagrody za miejsca 1-2 we wszystkich grach wedlug mozliwosci organizatora.
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